REGULAMIN DEBAT OKSFORDZKICH W RAMACH PROJEKTU JEAN MONNET
CHAIR EUCRIS

I. ZASADY OGOLNE

1. W debacie oksfordzkiej JMC EUCRIS biora udzial nastepujace osoby:

Marszalek — jest bezstronnym gospodarzem debaty, ktéry czuwa nad jej porzadkiem oraz
przestrzeganiem regulaminu. Marszalek oglasza teze debaty, przedstawia jej uczestnikow oraz udziela
im glosu. Ma on prawo napomina¢é mowcow i publicznosC, jesli naruszaja zasady, w skrajnych
przypadkach moze odebra¢ glos, czy nawet wyprosi¢ z sali danego uczestnika. Na zakonczenie debaty
informuje uczestnikow o wyniku debaty oraz ja podsumowuje.

Sekretarz — odpowiada za liczenie gloséw i sprawy organizacyjne.

Propozycja — strona Propozycji rozpoczyna debate. Podstawowym zadaniem druzyny Propozycji jest
udowodnienie prawdziwos$ci tezy. W sktad druzyny Propozycji wchodzi czterech mowcow.

Opozycja — to druzyna ,,obalajaca” tezg, ktorej zadaniem jest wykazanie, ze postulaty wskazane przez
Propozycje w tezie sg bledne lub nieprawdziwe. W sktad druzyny Opozycji wchodzi czterech
moOwCcow.

Jury — ocenia debate¢ na podstawie zawartych w karcie oceny kryteriow 1 wybiera zwycigzce. W skiad
Jury wchodzi trzech Jurorow.

Publiczno$¢ — moze zadawal pytania stronie Propozycji i Opozycji po zakohczeniu etapu
przemoéwien. Bierze udziat w dwoch glosowaniach, w ktorych ustosunkowuje sie do pytania debaty.

2. Debata Oksfordzka sktada si¢ z czterech czgsci:
a) Przygotowanie i rozpoczgcie debaty
b) Przemowienia — naprzemienne wystgpienia cztonkéw obu druzyn
c) Pytania publicznosci
d) Punktacja i ocena wystgpien

II. PRZYGOTOWANIE I ROZPOCZECIE DEBATY
3. Na godzine przed rozpoczeciem debaty méwcey losuja strony, po ktorej wystapia (Propozycja lub
Opozycja). Nastepnie majg czas na przygotowanie swojej argumentacji. W razie potrzeby pomocy
udziela im ekspert projektu Jean Monnet Chair.
4. W momencie wchodzenia na sale badana jest popularno$¢ tezy debaty wsrdéd publicznosci.
Glosujacy maja ustosunkowac si¢ do pytania: ,,Czy zgadzasz si¢ z teza, ze...”. Glosy oddawane sg

na kartkach udostepnionych przez organizatoréw, stanowiacych zalgcznik nr 1 do regulaminu.

5. Moéwcow obowiazuje stroj formalny (elegancki).
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Mowcey zobowigzani sa do przestrzegania zasad kultury i dobrego wychowania, zarowno w
zachowaniu jak i w swoich wypowiedziach.

Mowcey kazda wypowiedz rozpoczynaja od bezposredniego zwrotu do Marszatka, np. ,,Szanowny
Panie Marszatku/Pani Marszalek”. Do innych uczestnikow debaty zwracajg si¢ per Pan/Pani.

. Debate rozpoczyna Marszatek, ktory wita zgromadzonych, przedstawia pokrotce temat, zasady

debaty i oddaje glos uczestnikom.

III. PRZEMOWIENIA

. Mowcy maja do dyspozycji 5 minut na wygloszenie swojego przemowienia. Po uptywie tego czasu

Marszatek prosi mowce o zakonczenie wystgpienia. Moéwca moze dokonczy¢ aktualne zdanie, jesli
jednak przekroczy czas wystapienia o wigcej niz 10 sekund, Marszatek odbiera mu glos, za$
Jurorzy przyznaja méwcy punkty ujemne.

Mowcey zabieraja glos kolejno po sobie. Debatg zaczyna pierwszy moéwca Propozycji, potem glos
zabiera pierwszy méwca Opozycji, nastgpnie przemawia drugi mowca Propozycji, itd.

Kazdy mowca posiada pewna okreslong rolg, ktora powinien stara¢ si¢ wypetni¢ w trakcie trwania
debaty:

a) Pierwsi Méwcy — rozpoczynaja debatg. Ich zadaniem jest przedstawienie i wytlumaczenie,
jak druzyna rozumie dang tezg, jakie wobec niej zajmuje stanowisko oraz jaka jest jej
zdaniem 0§ sporu w debacie. Po zdefiniowaniu tezy, mowcy powinni zarysowac linig¢
argumentacyjng swojej druzyny, okreslajac ramy, w jakich bedzie toczyta si¢ debata. Jesli
moéwcom starczy czasu — moga rozpoczaé wlasciwa argumentacje.

b) Drudzy Moéwcy — ich celem jest rozwinigcie argumentacji. To na drugich moéwcach w
najwigkszym stopniu spoczywa obowigzek przedstawienia argumentéw druzyny, ich
wyjasnienie 1 udowodnienie. Jesli znajdg czas, moga jeszcze doprecyzowac, jak druzyna
rozumie tezg, polemizujac z definicjami przeciwnikow - lub zacza¢ kontrargumentacje.

¢) Trzeci Méwcy — powinni skupi¢ si¢ w swych wystapieniach na kontrargumentacji. Ich
zadaniem jest obalenie wszystkich argumentow przeciwnika, pokazujac btedy logiczne lub
zty dobdr przyktadow. Trzeci mowca moze tez uzupehlni¢ argumentacje wiasnej druzyny.
Jesli wymaga tego przebieg debaty, moga oni podsumowac to, co zostalo dotad powiedziane.

d) Czwarci moéwcey — ich zadaniem jest podsumowanie stanowiska swojej druzyny. Powinni
przypomnie¢, jak druzyna rozumie teze, jakie sg jej najwazniejsze argumenty, gdzie w
debacie pojawil si¢ spér oraz dlaczego druzyna mowcy go wygrata. W ramach
podsumowania lub przed jego rozpoczeciem czwarci méwcey moga dokonczy¢ polemike z
argumentami adwersarzy.

12. W czasie przemowien moéwcy mogag zglasza¢ pytania lub uwagi do wystgpienia cztonkow
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druzyny przeciwnej. Che¢ zadania pytania lub zgloszenia uwagi nalezy zasygnalizowaé
powstaniem i podniesieniem rgki. Mowca powinien zawsze okresli¢, czy zadaje pytanie czy
zglasza uwagg. Pytania i uwagi powinny nawigzywacé do tresci wypowiedzi mowcy.

Zadanie pytania lub zgloszenie uwagi moze trwa¢ do 10 sekund. Je§li pytanie/uwaga jest
zadawane dtuzej, wowczas Marszatek odbiera glos pytajagcemu.
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W trakcie wystgpienia kazdemu mowcy moga by¢ zadane maksimum dwa pytania lub zgtoszone
dwie uwagi.

To méwcea decyduje o momencie przyjecia pytania/uwagi w trakcie swojego wystapienia. Mowca
moze zignorowa¢ zgloszenie stowami ,nie, dzickuje” lub wystucha¢ pytania/uwagi, a potem
krotko skomentowac/odpowiedzie¢ lub nie. Jesli osoba zglaszajaca uwage chce odpowiedzie¢ na
komentarz mowcy, musi powtorzy¢ cala procedure (nie dopuszcza sie¢ wymiany zdan). Decyzja o
dopuszczaniu wtracen nalezy do mowcy, jednak ich nieprzyjecie skutkowac bedzie przyznaniem
punktéw ujemnych.

Ostatnie 30 sekund wystapienia kazdego mowcy to tzw. czas chroniony. W tym czasie nie mozna
przyjmowac pytan/uwag.

IV. PYTANIA PUBLICZNOSCI

Po zakonczeniu wystapienia ostatniego mowcy ze strony Opozycji publicznos¢ moze zadawaé
pytania zaréwno jednej, jak i drugiej druzynie. Che¢ zadania pytania nalezy zasygnalizowac
powstaniem i podniesieniem reki. Pytania s3 zadawane na przemian — raz Propozycji, raz
Opozycji — az do wyczerpania.

Etap pytan publicznosci wraz z odpowiedziami trwa nie dtuzej niz 30 minut.

V. PUNKTACJA I OCENA WYSTAPIEN
Zwyciezce debaty wybiera trzyosobowe Jury.

W czasie obrad Jury odbywa si¢ ponowne gltosowanie publicznosci, w ktorym ustosunkowuje si¢
ona do pytania: ,,Czy zgadzasz si¢ z teza, ze...”. Glosy oddawane sg na kartkach udostgpnionych
przez organizatordw, stanowigcych zatacznik nr 1 do regulaminu.

Jurorzy oceniajg druzyny w oparciu o kartg ocen, ktdra stanowi zatgcznik nr 2 do regulaminu.

Ocena Jurorow odbywa si¢ w sze$ciu obszarach — cztery z nich dotycza oceny indywidualnej
moéwcy, a dwie oceny calej druzyny. W ocenie indywidualnej kazdy z czterech méwcow moze
uzyska¢ maksymalnie 20 punktow. W ocenie druzynowej druzyna moze uzyska¢ maksymalnie 20
punktow. Lacznie Druzyna moze zdoby¢ 100 punktow.

a) Ocena indywidualna mowcy

O Struktura wystapienia (0-5 pkt.) — ocenie podlega jasnos$¢ artykulacji mysli, przejrzystosé
wystgpienia i jego struktura.

O Komunikacja werbalna (0-5 pkt.) — ocenie podlegaja tre$¢ wystapienia, jego perswazyjnos¢,
prawdziwo$¢ przytoczonych danych, zastosowane techniki retoryczne i dostosowanie jgzyka
moéwcey do oczekiwan publicznosci.
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Komunikacja niewerbalna (0-5 pkt.) — oceniana jest dykcja, modulacja glosu, artykulacja i
mowa ciala, gestykulacja, radzenie sobie ze stresem, kontakt wzrokowy, brak czytania z
kartki.

Rola (0-5 pkt.) — wypelienie roli méwcy uwzgledniajgce dynamiczny charakter debaty. Za
niewypelnienie roli uznaje si¢ sytuacjg, w ktorej mowca poswiecit wigkszo$¢ czasu swojego
wystapienia na rzeczy niezwigzane bezposrednio z jego rola.

b) Ocena druzynowa

g

g

Linia argumentacyjna druzyny (0-10 pkt.) — waga, sita i réznorodno$¢ argumentow
przedstawionych przez druzyny.

Kontrargumentacja (0-10 pkt.) — umiejetno$¢ prowadzenia przez druzyne polemiki z
argumentami przeciwnikow oraz skutecznos¢ ich podwazenia.

Po podliczeniu glosow do wiadomosci podawany jest werdykt juroréw oraz stanowisko
publicznosci.

Punkty ujemne sg przyznawane przez Jurora lub na wniosek Marszatka. Punkty ujemne kazdy
Juror sumuje z wynikiem punktowym druzyny na jego karcie oceny. Punkty ujemne mozna

otrzymac tylko i wytacznie za dziatania, ktére maja wptyw na wynik debaty. Sa to:

a)

b)

d)
e)

Od -2 do —8 punktow: uzycie argument ad personam (argument negatywnie wartos$ciujacy
przeciwnika, ktory dotyczy bezposrednio adwersarza, nie za$ jego argumentow badz
wypowiedzi). Kazdy Juror indywidualnie decyduje, w jakim zakresie punktowym ukarze
Mowce (dotkliwiej powinny by¢ karane argumenty celowo obrazajace adwersarza).

-2 punkty: za rozmowe lub niestosowne zachowanie (przeszkadzanie oponentom) podczas
debaty, jesli Marszatek zwroci sie do moéwey lub druzyny ,,Upominam Pana/Panig”.
(Inicjatywa Marszaltka).

-1 punkt: za przedluzenie wystgpienia. Po uplywie czasu wystgpienia méwca ma prawo
dokonczy¢ zdanie i podzickowaé za mozliwo$¢ zabrania gtosu. Dokonczenie zdania nie moze
trwac¢ dtuzej niz 10 sekund. Jesli mowca przekroczy ten czas, Marszalek zwraca si¢ do niego,
uzywajac zwrotu ,,Odbieram Panu/Pani glos”. (Inicjatywa Marszatka).

-1 punkt: za kazde nieprzyjete pytanie lub uwagg przez Méwce z danej druzyny.

-1 punkt: za kazde dobrze zadane pytanie lub zgloszong uwage, na ktore mowca nie udzieli
akceptowalnej odpowiedzi.



Zatacznik nr 1

Pytanie: Czy Pani/Pan zgadza sie z tezq, ze Polska powinna przyjgc euro

jako swojg walute?
Prosze zaznaczy¢ X tylko przy jednej opcji.

TAK

NIE

NIE MAM ZDANIA




Zatacznik nr 2
Propozycja

OCENY INDYWIDUALNE MOWCOW

Kategoria Mowca 1 Modwca 2 Mowca 3 Moéwca 4
Struktura
wystapienia (0-5)

Komunikacja
werbalna (0-5)
Komunikacja
niewerbalna (0-5)

Rola (0-5)

SUMA

OCENA DRUZYNOWA

Linia argumentacyjna
druzyny (0-10)

Kontrargumenty (0-10)




Zatacznik nr 2 c.d.

Opozycja
OCENY INDYWIDUALNE MOWCOW
Kategoria | Méwca 1 Méwca 2 Méwca 3 Méwca 4
Struktura

wystapienia (0-5)
Komunikacja
werbalna (0-5)
Komunikacja
niewerbalna (0-5)

Rola (0-5)

SUMA

OCENA DRUZYNOWA

Linia argumentacyjna
druzyny (0-10)

Kontrargumenty (0-10)




